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Ola, me chamo Victor do canal e redes sociais Nerd Profeta.

Nesse mini tutorial focado em combate quero ajudar a toda comunidade que esteja
jogando o game Xenoblade Chronicles 3 e assim apoiar e crescer cada vez mais nossa base
de fds. O tutorial sera prints de minha gameplay e em seguida, ndmeros para dividir o
assunto em topicos nas pdginas seguintes.

Em breve pretendo editar um focado no menu principal e suas opgoes, ndo coloquei aqui
para ndo ficar muito grande e, tfambém acredito que o combate seja algo mais urgente ja
que ele é o 'bicho papdo’ dos novatos em Xenoblade. Espero que ajude a vocé ou a quem
vocé saiba que esteja jogando Xenoblade Chronicles 3.

Até mais! Xenobladers, avante!
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1 - N° de inimigos que vocé estd enfrentando.

2 - Nome, nivel e HP do inimigo que vocé esta atacando. Se tiver uma chama no meio da barra, é o ponto de Rage, no qual ele
vai ficar mais poderoso.

3 - Aqui vemos nosso grupo e os inimigos em batalha em suas respectivas posi¢oes. Vocé pode apertar o botdo analdgico R / R3
para rapidamente o personagem guardar sua Blade / arma e dar uma rdpida corrida ou esquiva para a posigdo escolhida.

4 - As setas e auras / circulos. As setas azuis sdo a indicagdo de que o personagem que o inimigo esta focado / atacando € um
personagem de uma classe com a fungdo Defender, ou seja, estd correto pois sua fungdo € exatamente atrair a atengdo dos
inimigos para ele mesmo. Quando ha uma seta vermelha, indica perigo pois o(s) inimigo(s) estdo focando em um personagem que
ndo seja Defender, é um Attacker ou Healer. As auras: uma aura azul indica ou a drea de defesa de um Defender ou um aura
de algum buff / bdnus que um de seus personagens estd usando naquele momento. Auras verdes sdo de cura.

5 - Aqui desse lado € o icone de seus personagens e Hero (caso tenha algum no momento). Do lado direito do icone, tem seu
nome, seu nivel de personagem, seu HP em nimero e em barra (azul). A barra verde & o nivel do personagem e a barra roxa é o
nivel / Rank da sua classe atual. A direita dessas barras, tem algum simbolo de algum Buff ou Debuff que o personagem esteja
no momento. Do lado esquerdo do icone dos personagens tem um simbolo relacionado a que tipo de fungdo é a classe que ele
esteja no momento, espada vermelha para uma classe de Attacker, escudo azul para classe de Defender e um simbolo verde
para classe de Healer.

6 - Chain Attack: é basicamente o ‘combdo’ que todos do grupo atacam o inimigo que vocé esta focado e atacando, geralmente

vocé conseguird encher essa barra / circulo com inimigos mais poderosos e resistentes, como Elite Monsters, Unique Monsters e

chefes. E para encher esse circulo é necessario:

« Cancelar auto ataques com Arts: um pouco anfes de seu personagem acertar com um auto ataque o inimigo, aperte o botdo
vinculado a alguma Art, vai aparecer um brilho momentaneo e ao inves dele acertar o auto ataque base, ele vai direto acionar
a Art. USE SEMPRE ISSO!

+  Fazer fungoes de Classes: classes de Attackers tfem que acertar o inimigo pela lateral, costas ou frente, de acordo com a
Art correspondente; classes de Defenders tem que atrair a atengdo / Aggro dos inimigos e fazer a seta azul deles visando
voce; classes de Healers tem que curar seus amigos 2 acionar Arts que tenham buffs / debuffs.



6 - Chain Attack:
Fazer Combos: Mais a frente explico, mas basicamente seguir a dindmica do Burst Combo ou Smash Combo de acordo com

suas Arts e Tactics.
Ao encher um circulo de Chain Attack, vocé aperta o botdo + e assim inicia um “ataque em corrente” e vai aparecer a imagem

abaixo:
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6 - Chain Attack:

Vai aparecer de forma aleatdria trés personagens para vocés escolher uma Chain Order. Se atente no Completion Bonus que o
personagem que vocés escolher vai dar na descrigdo logo abaixo e também no tipo de fungdo.

Ao escolher o personagem que vai aplicar a Chain Order, agora de fato inicia o Chain Attack e vocé deve escolher algum dos
personagens disponiveis de acordo com seu icone, sua fungdo e os nimeros roxo que estdo acima de seu icone, os Tactical Points
/ TP, indica o nimero inicial que ele vai aplicar na barrinha no canto superior direito. Uma Chain Order, que vocé escolheu entre
trés no inicio lembra, sé ¢ aplicada se a barra de Tactical Point chegar ou passar de 100. E para isso, confira algumas dicas:

* Se o seu primeiro personagem escolhido no Chain Attack for de uma fungdo de Attacker, ele vai aplicar um evento de First
Blood, o que vai fazer ele deixar uma grande quantidade de TP no processo. Otima escolha iniciall

« Em qualquer momento que vocé escolher um personagem de uma fungdo Healer, seu ataque NUNCA vai chegar a 100% na
barra de TP, no maximo 99%. Ele é uma boa escolha caso vocé coloque ele como pendltimo, antes de um atacante feroz no
final para ao passar de 100% a barra, voce ganhe bonus poderosissimos na proxima rodada de Chain Attack (bonus Cool de
100% a 149%, bonus Bravo de 150% a 199% e bonus Amazing de 200% ou mais).

« Se o seu ultimo personagem escolhido for um de uma fungdo de Defender, ele vai reativar o seu personagem com mais TP na
proxima rodada de Chain Attack, ou seja, 6timo para finalizar uma rodada sdo os Defenders!

* Priorize as Hero Order. Caso vocé esteja com um Hero em uma batalha e ele aparecer na selegdo de Chain Orders, priorize
ele!

Quando vocé ndo chegar a 100% ha barra de TP ou ndo tiver mais personagens disponiveis para atacar, o Chain Attack finaliza.



7 - Arts e Fusion Arts: aqui sdo os golpes especiais de cada personagem de acordo com sua classe. Vocé escolher e setar elas
no menu principal de Arts. Em combate, cada Arts corresponde a um botdo no Switch. Ao iniciar um combate todas Arts dos
botdes Y, B e X estardo disponiveis para usar inicialmente. Ao utilizar, vocé deve esperar carregar, o cooldown dependente de
qual regido a classe é: classes Kevesi, de Keves, aumentam com o tfempo (como em XC1) localizado no campo Recharge Gauge no
menu de Arts, ou seja, se na Art especifica estiver 10s, ela vai poder ser utilizada novamente apés 10 segundos.

Classes Agnian, de Agnus, recarregam cada vez que vocé cancela um auto ataque (€ mais rdpido esse) ou acerta um auto ataque
(como em XC2), no Recharge Gauge de Arts assim terd apenas um numero, como por exemplo 8, que seria carregado apds
acertar 8 auto ataques no inimigo.

No exemplo de nossa imagem temos o personagem Lanz que estd na classe Swordfighter, uma classe de Attacker. Entre as Arts
disponiveis para ele estdo:

* Air Slash que é ativada no botdo X, sua breve descrigdo abaixo do seu nome fala "Cancel attack”, ou seja, uma Art que vai
lhe dar um bonus quando vocé cancela um auto ataque usando ela.

«  Sword Strike, ativada no botdo Y, sua descrigdo indica "Side Break”, ou seja, usando ela na lateral do inimigo ela vai lhe dar
uma Reaction de Break. Inclusive, ela tem um simbolo vermelho parecido com uma onda em cima do icone dessa Art, € o
simbolo do Break, mais a frente iremos explicar melhor mas é relacionado aos combos do game.

- Edge Thrust, ativada no botdo B, sua descri¢cdo indica "Back attack” e uma seta para cima, indicando que vai lhe dar banus
de ataque se acertar o inimigo pelas costas.

+  Overclock Buster, uma Art diferente, nota-se até pelo icone maior, esse € uma Talent Art, uma espécie de especial do
personagem na classe em que ele estda ou um especial Unico do personagem mesmo. Ativada com o botdo A, ela so vai ficar
disponivel apds voce fazer algo relacionado a sua classe para encher (como ja explicado anteriormente, atacar na posigdo
correta para um Attacker, curar / buffar seu grupo para Healer, atrair a atengdo dos inimigos deixar outros personagens
dentro de sua aura azul para Defender). Quando ativada, o personagem executa um golpe especial com uma animagdo.

Posigdo do inimigo: acima do icone do Air Slash, temos um grande seta apontando para cima. Essa seta indica a posigdo do
inimigo relacionado ao personagem que vocé esta controlando, no caso da imagem temo o Shadow Vang de frente para o Lanz. A
seta para cima indica que o inimigo que vocé / grupo esta focado atacando esta na sua frente; seta para esquerda ou direita
indica que ele esta de lado para vocé; seta para baixo indica que ele estd de costas para vocé. Isso ¢ importante principalmente
em classes Attackers que a maioria de suas Arts exigeir: uma certa posi¢de para atacar.



7 - Arts e Fusion Arts:

Alcance dos ataques: do lado da grande seta indicando a posigdo do inimigo em relagdo a vocé, tem um simbolo de uma espada e
um movimento para baixo, esse simbolo indica se seu personagem estda proximo bastante do inimigo para acertar ele. Se a
batalha se iniciou e o simbolo ndo aparece, vocé esta distante e ndo pode causar dano.

Fusion Arts: do lado do icone do Air Slash e abaixo da seta do alcance dos ataques, tem um pequeno icone que é relacionado ao
botdo Fusion logo do lado. Para o icone ficar ativo / botdo Fusion estar disponivel vocé deve ter alguma (s) Master Art (s)
setadas em seu personagem no menu de Arts. Para ser Mestre de uma Art, vocé deve alcangar o Rank / nivel maximo dela
(inicialmente, 10) e assim as Arts daquela classe estardo disponiveis para vocé utilizar elas mesmo com seu personagem em outra
classe. Explicarei melhor no nosso proximo topico deste tutorial. De toda forma, na nossa imagem de exemplo temos duas
Master Arts no canto inferior esquerdo: Giant Swing e Maximum Voltage, no qual estdo na posigdo que corresponde as Arts
principais da classe atual do Lanz, que seria ¥ e X (Sword Strike e Air Slash, respectivamente). Para estar disponivel para uso
o botdo Fusion e assim usar uma Fusion Art, ambos lados devem estar com a Art pronta para uso, ou seja, se vocé quiser usar
Fusion Art correspondente ao Giant Swing e Air Slash, ambos deveriam estar carregados. O resultado ¢ um golpe que vai aplicar
os dois efeitos de ambas Arts.

8 - Master Arts: continuando ja a nossa explicagdo de Fusion Arts e Master Arts, o que falta explicar aqui ¢ basicamente que
quando vocé queira utilizar uma Fusion Art, além do dbvio de que ambas Arts de ambos lados (a Master Art e a Art de sua
classe atual) devem estar carregadas, quando o botdo Fusion estiver habilitado para uso, aperte e mantenha pressionado o botdo
ZR e em seguida escolha a Fusion Art que queira usar. No nosso exemplo, se estivesse apto a utilizar, deveria ser segurado o
ZR e escolhido ou o Y ou o X. Como podem perceber, a Master Art que seria do botdo B ndo tem no nosso exemplo na imagem,
pois devo subir de nivel com os personagens para habilitar mais um slot.

Interlink: aqui é a fusdo dos personagens, para se transformar no Ouroboros, um ser gigantesco com golpes muito poderosos.
Para usar o Interlink e se transformar em um Ouroboros, basta iniciar o combate e apertar o botdo para trds / esquerda no d-
pad. Ao se fransformar, o menu muda um pouco, conforme imagem abaixo.



8 - Interlink:

Um circulo aparece aonde era o botdo do Interlink e as Master Arts. Esse circulo enche conforme vocé usa as Arts, ao
completar um nivel ele vai subindo até no maximo 3. Quanto maior o nivel do Interlink, mais poderosos serdo seus golpes e Arts
na forma de Ouroboros.

Na forma de Ouroboros, vai aparecer os dois icones dos personagens juntos e uma barra do lado deles, é a barra de calor,
Heat Gauge, que vai subindo aos poucos e quando chegar ao maximo e o Interlink acaba e vocé podera usar novamente depois de
um tempo apenas.

Note que para subir o nivel do Interlink, vocé pode fazer antes de se transformar, usando as Fusion Arts vocé e seu grupo, e
dando ordens nas Tactics para todos focarem nas Fusion Arts, explico melhor mais abaixo.
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8 - Tactics:
Apertando e pressionando o botdo ZL, vocé vai abrir as opgdes de Tactics em combate, confira a imagem abaixo e falaremos
com detalhes na proxima pdgina. Créditos da imagem abaixo: segmentnext.com. As outras imagens sdo todas de minha gameplay

/ arte do canal.
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8 - Tactics:
Segurando o ZL e apertando o d-pad para trds / esquerda, vocé pode optar em mudar o caminho do combo.

Any Combo: qualquer combo que a IA dos personagens vai seguir ou ser guiada por vocé. Qualquer combo escolhido vai
aparecer o nome em destaque no combate quando o inimigo &€ acertado seguido do efeito visual (por exemplo, Lauch, o inimigo
fica rodopiando no ar).

Smash Combo: como semelhante ao de XC2, ou seja, vocé e seu grupo deverdo ter uma classe que tenha uma Art para
aplicar o golpe no inimigo na seguinte ordem: Break, Topple, Launch e Smash. Cada fungdo dessa do combo, esta descrita no
menu de Arts dos personagens, no campo Reaction. Cada fungdo dessa terd um simbolo relacionado também tanto no menu de
Art como no proéprio combate, como no exemplo nosso o Sword Strike, com o simbolo de Break. Esse combo é focado no
dano.

Burst Combo: combo semelhante ao do XC1 com o acréscimo de um quarto golpe. Mesmos requisitos acima, de que vocé ou
seu grupo devem aplicar os golpes, na ordem: Break, Topple, Daze e Burst. Esse combo é focado em dropar itens dos
inimigos.

Um dica inicial € ter no grupo personagens com as classes: Swordfighter, Heavy Guard, Ogre e Flash Fencer, que vai |lhe dar
Art / Talent Art com as Reactions Break, Topple, Launch e Smash, respectivamente, que é exatamente o que vocé precisa
para fazer um Smash Combo. Digo isso porque no inicio do game (capitulo 2) até entdo vocé vai conseguir s6 fazer esse
combo, o Burst ainda ndo. Depois com o tempo, troque da forma que vocé achar melhor.

Focus Attacks: é o que o proprio nome diz, segurando o ZL e apertando para cima vocé vai acionar o seu grupo para focar todo
o ataque em um sé inimigo.

Fusion First: segurando o ZL e apertando para frente / direta, vocé vai dar a ordem ao grupo de todos focarem nas Fusion Arts
primeiro, ao invés das Arts normais. Aqui depende de sua estratégia e do inimigo, pois pode ser perigoso fazer todos esperarem
carregar as Fusion Arts para usar, mas também necessario para aumentar o nivel de Interlink para ter uma transformagdo
poderosa de Ouroboros.

Follow Leader: segurando o ZL e apertando para baixo, vocé acionard o grupo para parar os ataques e fica em volta de voce.
Apertando o mesmo comando, o grupo vai se dispersar e voltar a atacar normalmente. Aqui é outro comando de estrategia,
quando vocé quer todos proximos para um cura, por exemplo.



E ai curtiu?
Se sua resposta for positiva, eu que lhe agradego pois € um prazer enorme ajudar as
pessoas e nossa comunidade gamer / nintendista / jrpgistica.

Se for possivel e voceé quiser continuar me seguindo ou apoiando meu conteldo, convido a
vocé a me seguir no canal e redes sociais, vou deixar abaixo os links. Até a proximal

Twitch - twitch.tv/nerdprofeta

YouTube - www.youtube.com/nerdprofeta
Twitter - twitter.com/NerdProfeta
Instagram - www.instagram.com/nerdprofeta




